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Fabeltiere zeichnen

Fabeltiere zeichnen sich nicht nur durch ihre Charaktereigenschaften aus, son-
dern auch durch ihr aussehen. Oft erkennt man einen Schurken bereits an sei-
ner grossen Schnauze mit den spitzen Zahnen oder einen lustigen Hasen an
seinen langen Ohren.

Versucht nun, gemeinsam ein interessantes Fabeltier zu zeichnen, indem ihr
euch mit dem Zeichnen abwechselt. Bildet zu viert eine Gruppe und nehmt euch
vier Vorlageblatter und vier Stifte. Jeder von euch beginnt, den Kopf eines Fa-
beltiers zu zeichnen. Schaut dabei darauf, dass die anderen nicht sehen, was ihr
zeichnet! Wenn jeder mit seinem Kopf fertig ist, faltet ihr das Blatt so, dass der
nachste Mitspieler noch ein kleines Stlick des Halses sehen kann und dann ge-
nau weiss, wo er weiterzeichnen muss. Gebt anschliessend das Blatt in eurer
Runde zur nachsten Person weiter. Macht so weiter indem ihr nach dem Kopf
auch noch den Oberkérper, die Beine und die Fusse des Fabeltiers zeichnet.

Wichtig ist, dass ihr beim Zeichnen immer darauf achtet, dass ihr wirklich an
den daflir vorgesehenen Stellen ansetzt, da sonst die verschiedenen Teile nicht
mehr zusammenpassen. Schaut also, dass euer Kopf auch wirklich am Hals an-
setzt und auch Oberkérper, Beine und Flsse am richtigen Ort platziert werden.
Als kleine Hilfe kdnnt ihr auch die Vorlage auf der nachsten Seite verwenden.

Viel Spass beim Zeichnen!

/ fabelhaft

Thurgauer Wanderwege Arbeitsblatt zum Fabelweg der Thurgauer Wanderwege



Vorlage

Kopf

Hier faiten: --------------:;A--A{:------------------.

Oberkorper

Hier falten: ----------r------------------------------

Hier falten: -----------1--+-------+-i---------------.

Fusse
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